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Szczerze mowigc nie wiem jak jest w polskich firmach z TDD.
Wiem, ze testy sie pisze, pokrycie sie bada, ale jak z samym
TDD sprawy sie majg — pojecie mam bliskie zeru. Wszak pisanie

testow i TDD to nie to samo.

Testy jednostkowe

Wiadomo co to sq testy jednostkowe i jak dziatajg — w
gruncie rzeczy, chodzi o to, aby rozpoczac¢ testowanie
mozliwie wczesnie na najbardziej elementarnym poziomie
- na poziomie obiektow i ich metod. Co i jak testowaé - na
tym skupie sie innym razem. Teraz chodzi mi raczej o
wyszczegolnienie sytuacji z jakimi mozna zetkngc sie

podczas pisania testow jednostkowych.

1. Testy dopisywane sg po zakonczeniu implementacji -
c6z, jesli w projekcie do tej pory testow nie
praktykowano, to nie ma innej rady. Trzeba pamietac
tylko o jednej rzeczy: jesli istniejgca metoda zawiera
buga, ktory jeszcze sie nie objawit, to napisany do
niej test traktuje go jako poprawne dziatanie metody.
Jest tak wtasnie dlatego, ze test pisany jest do
istniejgcej metody, przy zatozeniu ze dziata ona
poprawnie. Trzeba sie wiec przygotowac na

niespodzianki

2. Najpierw pisany jest caty test, a nastepnie cata
implementacja - jest to ktopotliwe poniewaz: trudno
jest od razu zaplanowac kompletny test dla metody,
po implementacji czesto okazuje sie, ze nawet jesli
jest ona poprawna i tak otrzymujemy green bar.

Czesto z tego powodu, ze pomytka byta w tescie. I co
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wtedy, o0 zgrozo, sie dzieje? Zmieniany jest test, a to
przeciez to on miat by¢ naszg ostojg i gwarantem
poprawnosci implementacji. Jak sie za chwile
przekonamy, testy i implementacje piszemy

przyrostowo - po kawatku.

3. Pisane sg zbedne testy w celu podniesienia
wspotczynnika pokrycia — to taki przejaw instynktu
samozachowawczego. Narzedzia do badania pokrycia
po czesci wykrywajg takie sytuacje. Ocene tych

praktyk pozostawiam Czytelnikowi.

4. Wykrycie btedéw nie powoduje dodania nowego
przypadku testowego - jesli testy nie ewoluujg wraz
z kodem, to ostabiana jest tkwigca w nich sita. Kazdy
btad wykryty w kodzie powinien spowodowac, ze:
zostanie dodane nowy przypadek testowy
wykrywajacy dany btad, a nastepnie implementacja
zostanie poprawiona. Dodanie nowego testu
zabezpiecza przed ponownym wystgpieniem danego
btedu.

5. Test odpowiada klasie tylko z nazwy - czasami, w
magiczny sposdb, implementacja znacznie oddala sie
od testéw. Dzieje sie to zwtaszcza wtedy, gdy
programisci nie majg nawyku rozpoczynania
programowania od testu, pozornie brak czasu na
testowanie, a jednoczesnie w projekcie nie istnieje

kontrola kodu

6. Zapomina sie, ze testy rowniez podlegajq

refaktoringowi oraz wypracowano dla nich stosowne
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wzorce projektowe - wiadomo, ze entropia wzrasta z
uptywem czasu. Nic dziwnego zatem, jesli w pewnym
momencie kod klasy testujgcej jest tak obrzydliwy i
ciezki, ze wcale nie chce sie go czytaé. Wzorce i

refaktoring testow to temat na osobny artykut.

Filozofia TDD

Cate TDD mozna zamkna¢ w powiedzeniu: ,Kapitanowi,
ktory nie wie dokad ptynie, kazdy wiatr jest na reke”. TDD
stwierdza wprost: najpierw postaw cel, a potem do niego
zmierzaj - najpierw test, potem implementacja. Ma to
dawac nastepujace korzysci: tworzony jest tylko niezbedny
kod - ten ktéry jest istotny dla osiggniecia celu,
rozwigzanie jest przemyslane, ze wzgledu na koniecznosc¢
rozpoczynania od testu, TDD wymusza dobry projekt
obiektowy, gdyz testowanie kodu luzno traktujacego
inzynierie oprogramowania, to droga przez meke.
Dodatkowo posiadanie zestawu dobrych testéw to rzecz
absolutnie konieczna jesli chce sie mysle¢ o bezpiecznym

refaktoringu kodu.

Zatem jesli najpierw nalezy napisac test, to jak ma
wygladac caty proces? Wspomniatem wczesniej, ze pisanie
kompletnego testu, a nastepnie kompletnej implementaciji
nie jest dobrg praktyka. Zatem jak? Ot6z, przyrostowo,

spiralnie — kawatek testu, kawatek implementacji.
1. Napisz fragment testu
2. Napisz najprostszy mozliwy kod, ktéry spetnia test

3. Zrefaktoruj implementacje do pozagdanego stanu
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4. Czy implementacja wcigz spetnia test?
1. Tak: Jesli implementacja nie zakoriczona idz do 1
2. Nie: Idz do 3

Powyzej znajduje sie ramowy algorytm tworzenia
oprogramowanie poprzez TDD. Warto podkresli¢ istotnosc
punktu 2. Dlaczego piszemy najprostszg mozliwg
implementacje spetniajacq test? Aby przekonac sie czy test
jest poprawny. Dlatego wiasnie pisanie kompletnego testu
od razu jest niewskazane - trudno jest zweryfikowac jego

poprawnosc.

Red-Green-Refactor: przyktad Eclipse'a wziety

Zatézmy, ze tworzony jest sklep internetowy. Pierwszg
funkcjonalnoscia, ktérg warto sie zajac jest koszyk, z
ktérego bedzie korzystat uzytkownik. Zaczniemy od

odnajdywania produktéw w koszyku.

1. Tworze szkielet klas:
public class CartManager ({
public Product findProduct( String name ) {

return null;

}
public class Product ({
private String name;

/0o

Copyright © 2008 Michat Bartyzel. Pewne prawa zastrzezone.


http: //www.bnsit.pl
http://msieraczkiewicz.blogspot.com/
http://www.ljug.pl/

2. Tworze fragment testu jednostkowego jednostkowego:

public class CartManagerTest extends TestCase {
public void testFindProduct () {
CartManager cartManager = new CartManager () ;
Product product = cartManager
.findProduct ( "myProduct" );

assertNotNull ( product );

)
3. Uruchamiam test:

4. Refaktoruje implementacje metody (najprostsza
mozliwa implmentacja!):
public Product findProduct( String name ) {
return new Product () ;

}
5. Uruchamiam test:

6. Rozbudowuje test:
public void testFindProduct () {
CartManager cartManager = new CartManager () ;

Product product = cartManager.findProduct ( "myProduct" );

assertNotNull ( product );

assertEquals( "myProduct" , product.getName () )
1
7. Uruchamiam test: Ji{={eN=Els
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8. Refaktoruje implementacje metody (najprostsza mozliwa
implmentacja!):

public Product findProduct( String name ) {
Product product = new Product();
product.setName ( "myProduct" );

return product;

}

9. Uruchamiam test:

10. Refaktoruje implementacje klasy:
public class CartManager ({
private Map<String, Product> cartMap

= new HashMap<String, Product>();

public Product findProduct( String name ) {
Product product = new Product();

product.setName ( "myProduct" );

cartMap.put ( "myProduct" , product );

return cartMap.get ( "myProduct" );

11.Uruchamiam test: wcigz
12.Refaktoruje test:
public void testFindProduct () {

CartManager cartManager = new CartManager();

final String PRODUCT NAME = "myProduct";

Product putProduct = new Product() ;

putProduct.setName ( PRODUCT NAME ) ;
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Map<String, Product> cartMap
= new HashMap<String, Product>();

cartMap.put ( PRODUCT NAME , putProduct );

cartManager.setCartMap ( cartMap )

Product product = cartManager.findProduct ( PRODUCT NAME ) ;

assertNotNull ( product );

assertEquals( PRODUCT NAME , product.getName() );

13.Uruchamiam test: wcigz

14.Dodaje do testu nowg asercje:
public void testFindProduct () {
/Yo oo
assertNotNull ( product );
assertEquals( PRODUCT NAME , product.getName() );

assertSame ( putProduct , product );

15.Uruchamiam test:

16.Refaktoruje implementacje metody:
public Product findProduct( String name ) {

return cartMap.get ( "myProduct" );

17.Uruchamiam test:
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18.Refaktoruje implementacje metody:
public Product findProduct( String name ) {

return cartMap.get ( name );

b

19.Uruchamiam test:

To wszystko jesli chodzi o zasadniczg funkcjonalnosé
wyszukiwania w koszyku. Zadanie domowe brzmi nastepujaco:
jesli w koszuku nie ma produktu o danej nazwie metoda
findProduct powinna rzuci¢ wyjatek. Dodaj te funcjonalnosc¢
pracujac zgodnie z TDD. Podpowiedz: aby wymusic red bar uzyj
metody fail().

Czyli...

Gdybym chciat wybrac jedng rzecz do zapamietania z tego
artykutu to powiedziatbym: kawatek testu, kawatek

implementaciji...
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