WPROWADZENIE DO
JEZYKA SCALA
— PROGRAMOWANIE FUNKCY]JNE

KOD: SCALA




Profil uczestnika

Programista:

e chce poznadizastosowac jezyk Scala w projektach komercyjnych;

e chce wprowadzi¢ narzedzie usprawniajgce tworzenie aplikacji na plat-
formie Java;

e chce poszerzy¢ umiejetnosci programistyczne o zastosowanie jezykow
funkcyjnych w codziennej pracy;

e posiada przynajmniej roczne doswiadczenia w programowaniu.

Korzysci ze szkolenia

1. Wazrasta efektywnosc¢ pracy programisty — dzieki zastosowaniu jezyka
skryptowego do realizacji czeSci zadan w projekcie, kod powstaje szybciej
i jest prostszy w analizie.

2. Programista poprawia swoj warsztat pracy — uczac sie i uzywajac jezyka
funkcyjnego potrafi wyjs¢ poza utarte schematy dziatania.

3. Zwieksza sie jakos¢ kodu tworzonego przez programiste — dzieki odpo-
wiedniemu zastosowaniu skryptowego jezyka funkcyjnego, tatwiej
utrzymac i przetestowac kod.

Parametry szkolenia

CzAS TRWANIA: 2 dni - 16 godzin.
FORMA zAJEC: Laboratorium Scala - 70%, wyktad — 30%.
WIELKOSC GRUPY: do 10 osdb.
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Szczegdtowy program

e Nabyte wiedza i umiejetnosci,

poruszane zagadnienia

e  Cele postawione przed jezykiem Scala
e  Narzedzia do pracy w jezyku Scala
e  Przeglad jezyka:

o zmienne,

o funkcje,
o petle,
Wprowadzenie do jezyka Scala o instrukcje warunkowe,

o iterowanie,

o tablice,
o listy,

o  krotki,
o zbiory,
o  mapy.

e Klasy i obiekty
e  Typyioperacje

e Obiekty funkcyjne

Podstawowe elementy jezyka ® Instrukcje sterujace
e Funkcje i domkniecia
e Tworzenie abstrakgji

e  Kompozycja i dziedziczenie

e Hierarchia klas jezyka Scala

e  Cechy (ang. traits)
Zaawansowane elementy jezyka Scala e Pakiety i importy

e  Listy

e  Kolekcje
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Asercje i testy jednostkowe
Obiekty stanowe
Parametryzacja typu
Konwersje niejawne
Parametry

Woyrazenia typu for
Woytuskiwacze (ang. extractors)
Adnotacje

Praca z XML

Parsery

Interfejs uzytkownika

Programowanie GUI
Panele

Obstuga zdarzen
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