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Profil uczestnika

Uczestnik:

zna typowe konstrukcje jezykowe — metody, petle, funkcje, deklaracje,
operatory, tablice;

posiada podstawowg wiedze w zakresie programowania obiektowego;
chce szybko i efektywne zapoznac sie z mozliwosciami platformy .NET
oraz jezyka CH;

chce poznac efektywne sposoby wykorzystania silnika bazy danych
oraz pogtebi¢ swojg wiedze w zakresie optymalizacji szybkosci zapytan
przy wykorzystaniu SQL Server.

Korzysci ze szkolenia

1. Duza intensywnos¢ szkolenia — w krétkim czasie uczestnik zapoznaje

sie ze sktadnig jezyka C# poprzez praktyczne ¢wiczenia MS Visual Stu-
dio. Umozliwia programistom jezykdw innych jezykdéw na bardzo szyb-
kg przesiadke na platforme .NET.

Aplikacje tworzone s3 w wiodacej platformie i w najnowszych narze-
dziach.

Programista zostaje zapoznany z alternatywnymi mechanizmami re-
alizacji typowych zagadnien — poznaje ich mocne i stabe strony.
Uczestnik pracuje efektywniej - programista nabywa lub rozwija umie-
jetnosci korzystania ze srodowiska MS Visual Studio 2008 oraz opty-
malizacji konfiguracji Srodowiska pod katem pracy w zespole.

Parametry szkolenia

CzAS TRWANIA: 3 dni - 24 godziny.
ForMA zaJEC: Cwiczenia - 60%, wykfad — 40%.
WIELKOSC GRUPY: do 10 osdb.
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ebns it

Szczegdtowy program

Moduty szkoleniowe Nabyte wiedza i umiejetnosci,

poruszane zagadnienia

e  Przeglad architektury .NET

Wprowadzenie do platformy .NET e  Przeglad srodowiska programistycznego MS Visual Studio

.NET 2008

e Struktura aplikacji
e Deklarowanie statych i zmiennych
e  Typy wbudowane i wtasne
e  Konwersja typow
Jezyk C#
e  Operatory logiczne
e Deklarowanie tablic, inicjalizacja danymi

e Uzywanie wyjatkow

e Obstuga parametréw konsoli

e  Definiowanie klas

e  Deklarowanie obiektow
e Dziedziczenie klas

e Klasy sealed

e  Klasy wewnetrzne

e  Metody

. Przestrzenie nazw
Programowanie obiektowe

e  Konstruktory i destruktory

e  Tworzenie i niszczenie obiektow

o Interfejsy

e  Kwalifikowanie dostepu

e  Enkapsulacja danych

e  Budowa ztozonej aplikacji

e  Postugiwanie sie modutami
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Referencje gotowych dll

Testowanie aplikacji

Programowanie WinForms

Whtasciwosci formularzy
Najpopularniejsze okienka dialogowe
FileOpen

Print

MessageBox

Color

Organizowanie interfejsu aplikacji
Kontrolki

Drzewko

Lista

Grid

UserControl

Menu aplikacji

Paski statusu

Paski narzedziowe

Tworzenie i wywotywanie wiasnych formularzy

Obstuga btedéw danych wprowadzanych przez uzytkow-

nikéw
Sygnalizacja dZwiekowa
Programowanie zdarzen

Delegacje
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