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Porzadki w kodzie czyli nie tylko o
refaktoringu cz. 2

Zatem zrobiliSmy pierwszy krok w kierunku uporzadkowania

pierwotnego kodu.

Zrobmy zatem kolejny. Przyjrzyjmy sie blizej nastepujacemu

fragmentowi:

public class ExtendedBitSet extends BitSet ({

int length ;

Pole klasy length ma widoczno$¢ pakietowa. Prawdopodobnie nie to
bylo zamierzeniem autora. By¢ moze zapomniat w sposob jawny
napisa¢ odpowiedni modyfikator dostepu. W kazdym razie warto
zna¢ jedng z podstawowych konsekwencji tego rozwigzania: pole to
bedzie dostepne dla wszystkich klas w pakiecie, co ogranicza jego
enkapsulacje informacji. Przypadek ten mozna uogoélni¢ do

stwierdzenia:

Nadawaj najbardziej restrykcyjny z mozliwych

modyfikatoréw dostepu

W tym przypadku bylby to oczywiscie modyfikator prywatny:

private int length;
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W przypadku gdy tworzona klasa bedzie klasg bazowa innych klas
oraz bedzie potrzeba udostepnienia tego pola, nalezy uzy¢

modyfikatora dostepu protected:

protected int length;

Dobra praktyka jest jednak wybieranie modyfikatora private, az do
momentu, gdy nie zaistnieje potrzeba uzycia tego pola w klasie
podrzednej (czyli do momentu wyprowadzania nowych klas). Jest
to analogia do typowej dla administratoréw sieciowych strategii

bezpieczenstwa: domyslnie bloku;.

Poza powyzszymi uwagami, chcialbym zaproponowac jeszcze jedno
udoskonalenie. Jestem zwolennikiem jawnego inicjalizowania
zmiennych, gdyz jest to bezposrednie ujawnienie intencji autora.
Jesli tworze pole obiektowe, to jawnie przypisuje mu wartosé
poczatkowa na null, kiedy tworze liczbe caltkowita inicjuje ja zerem.
W ten sposob oszczedzam potencjalnemu czytelnikowi mojego kodu
domys$lania sie, czy rzeczywiscie chodzilo mi o warto$¢ domyslina,
czy by¢ moze nie dokonica znajac szczegoly jezyka, przyjalem bledne
zalozenie. W przypadku wyszukiwania przyczyn bledéw moze to

miec¢ duze znaczenie.

Zatem podsumowujac:

Jawnie inicjuj pola i zmienne

W efekcie uzyskamy takie rozwigzanie:
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private int length = 0;

W powyzej przytoczonym wierszu ujawnil sie jeszcze jeden nawyk

zwigzany ze sposobem programowania

Jak najwiecej przestrzeni dla Twoich oczu

Wzrok lubi przestrzen. Nie lubi zbitych zdan, ogromnych ilo$ci
wyrazen na niewielkiej przestrzeni. Zrobcie prosty eksperyment.
Wezcie niewielki fragment swojego kodu i dodajcie kilka spacji
(pomiedzy operatorami, pomiedzy wierszami) i porownajcie, ktéry

zapis jest czytelniejszy.

Oto przyklad:

public byte[] toByteArray() {
int bytesNumber ;
if (length % 8 == 0) bytesNumber = length / 8 ;
else bytesNumber = length / 8 + 1 ;
byte[] arr = new byte[bytesNumber] ;
for (int j = bytesNumber - 1, k = 0; J >= 0 ; Jj-—, k++) {
for(int i = 7 * 8 ; 1 < (J + 1) * 8; i++){
if (i == length) break ;

if(get(i)) arr[k] += (byte)Math.pow(2, i % 8) ;
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return arr ;

oraz wersja przestrzenna:

public byte[] toByteArray() {
int bytesNumber = 0;
if ( length % 8 == ) {
bytesNumber = length / 8;
} else {

bytesNumber = length / 8 + 1;

byte [] arr = new byte[ bytesNumber ];
for( int j = bytesNumber - 1, k = 0; j >= 0 ; j—-—, k++t ) {

for(int i = jJ * 8 ; i< (J+ 1) * 8; it+t+ ) {

if ( i == length ) {
break;

}

if (get( 1) ) {

arr[ k ] += (byte) Math.pow( 2, i % 8 );

return arr ;

Modyfikacja ta zajela mi okolo dwbch minut. Jednak umiejetnosé

tworzenia kodu zgodnego ze stylem kodowania, ktora jest moim
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nawykiem, umozliwia mi pisanie takiego kodu bez zadnego
dodatkowego nakladu czasu. Za to jaka przyjemno$¢ z czytania! A
to dopiero poczatek. Kiedy méwimy o stylu kodowania przychodzi

mi do glowy jeszcze jedna regula:

Uzywaj konsekwentnie przyjetego standardu kodowania

Obecnie nie wyobrazam sobie tworzenia kodu, ktéry nie podlega z
gory ustalonym zasadom. Je$li chodzi o prace w zespole, jest to
wrecz warunek konieczny pracy grupowej. A mamy ogromne
wsparcie, gdyz istnieje wiele gotowych do wykorzystania
standardéw, np. Code Conventions for the Java
Programming Language

(http://java.sun.com/docs/codeconv/), oraz narzedzi, ktore

pomoga go, szczegOlnie w poczatkowym okresie, sumiennie

przestrzega¢ (Checkstyle hitp://checkstyle.sourceforge.net/).

Ponizej znajduje sie przyklad omawianej klasy sformatowany wg

standardu opartego na standardzie zaproponowanym przez Suna.

public class ExtendedBitSet extends BitSet {
private int length = 0;
public ExtendedBitSet( int size, String str ) {
super ( size );
length = size;

int strLength = str.length();
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for( int 1 = 0; 1 < strLength; ++i ) {

if ( str.charAt( strlLength - 1 - i ) == "1" ) {

set( i );

public ExtendedBitSet( String str ) {

super ( str.length() );

int strLength = str.length();

length = strLength;

for( int i = 0; i < strlLength; ++i ) {

if( str.charAt( strlLength - 1 - 1 ) == '1" ) {

set( 1 );

public void merge ( ExtendedBitSet extendedBitSet ) {

for ( int i = extendedBitSet.nextSetBit( 0 ); i >= 0;

1 = extendedBitSet.nextSetBit( i + 1 ) ) {

this.set ( this.length + i );

this.length = this.length + extendedBitSet.length;

public int boolMultiply( ExtendedBitSet extendedBitSet ) {

int sum 0;

int len 0;

if ( this.length < extendedBitSet.length ) ({

len = this.length;
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} else {

len = extendedBitSet.length;

for( int 1 = 0; i < len; i++ ) {
if ( this.get (i) && extendedBitSet.get (i) ) {
sum++;

return sum % 2 ;

public byte[] toByteArray() {

int bytesNumber = 0;

if ( length & 8 == 0 ) {

bytesNumber = length / 8;

} else {

bytesNumber = length / 8 + 1;

byte [] arr = new byte[ bytesNumber ];

for( int j = bytesNumber - 1, k = 0; j >= 0 ; j--, k++ ) {

for(dint i = 9 * 8 ; i < (4 + 1) * 8; i++ ) {

if ( 1 == length ) {
break;

}

if (get( 1) ) {

arr[ k ] += (byte) Math.pow( 2, i % 8 );
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return arr ;

public String convertToBitString( int size ) {
char [] resultArray = new char[ size ];
for ( int 1 = 0; i < size; ++1 ) {
resultArray[ i ] = '0';
}
for ( int i = this.nextSetBit( 0 ); i1 >= 0; i = this.nextSetBit( i + 1 ) )
resultArray|[ size - 1 - i ] = '1"';

return new String( resultArray );

public String convertToBitString() {

return convertToBitString( this.length );

Wroémy do naszego pola length. Tak naprawde posiada ono jeszcze
jeden mankament — jego nazwa jest dokladnie taka sama jak nazwa
metody z klasy bazowe;j. Jest to sytuacja niekorzystna z dwoch

powodow:

- dwa rozne byty nie powinny mie¢ tej samej nazwy (metoda i

pole), gdyz moze to prowadzi¢ do pomylek,

- nazwa zmiennej nie odzwierciedla sensu wlasciwosci. Pole to
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przechowuje warto$¢, ktéra okresla ustalong dlugo$¢ wektora
bitowego. Duzo wiekszy sens mialaby na przyklad nazwa
fixedLength.

Zmienmy zatem nazwe pola length na fixed Length.

Podsumowujac powyzsze rozwazania:

Nie uzywaj jednej nazwy do réznych celow

oraz

Nadawaj polom, metodom i klasom nazwy, ktore

Jjednoznacznie odzwierciedlajq ich znaczenie

Analizujac dalej przyklad, spojrzmy na oba konstruktory, wyraznie
zauwazymy pewna wlasciwo$¢ - jest tam mnostwo powtarzajacego
sie kodu. W ten spos6b docieramy do zasady bedacej esencja

refaktoringu:

Eliminuj wszelkie powtodrzenia

Powtdrzenie to zlo, ktore towarzyszy programistom na kazdym

kroku. Kuszace kopiuj-wklej, zazwyczaj ostatecznie prowadzi do
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kilkunastominutowych lub co gorsza wielogodzinnych poszukiwan
btedéw, wynikajacych z rozsynchronizowania sie podobnych
fragmentow kodu. Powtorzenia na dluzsza mete sa nie do
utrzymania, stad ich eliminowanie jest podstawowym celem
wszelkich refaktoringow. Przykladowy kod mozemy zmieni¢ do

nastepujacej postaci:

public ExtendedBitSet ( int size, String str ) {
super ( size );
fixedLength = size;

initializeBitSet ( str );

public ExtendedBitSet( String str ) {
this ( str.length(), str );

initializeBitSet ( str );

private void initializeBitSet( String str ) {
int strLength = str.length();
for( int 1 = 0; i1 < strlength; ++i ) {
if ( str.charAt( strlLength - 1 - i ) == '1' ) {

set( 1 );

Kod nam sie powoli porzadkuje i wyglada coraz lepie;j.
WprowadziliSmy zmiany zwigzane z wygladem (standard

kodowania i przestrzen), wyeliminowaliSmy kilka powtérzen i
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niejednoznacznosci. OczywiScie zawsze nalezy wywazy¢ stopien
refaktorowania lub upiekszania kodu, tak aby nie sta¢ sie ofiara
perfekcjonizmu. Warto wesprze¢ sie pomoca innych programistow,
najlepiej takich, ktorzy sami postluguja sie pewnymi zasadami oraz
posiadaja duze doswiadczenie, i poprosié o opinie. Z pewnoscia
wiele mozna sie bedzie dowiedzie¢ na temat swojego

programowania.

Copyright © 2008 Mariusz Sieraczkiewicz. Pewne prawa zastrzezone.


http: //www.bnsit.pl
http: //www.bnsit.pl
http: //www.bnsit.pl
http://msieraczkiewicz.blogspot.com/
http://www.ljug.pl/
http://www.ljug.pl/
http://www.ljug.pl/
http://msieraczkiewicz.blogspot.com/
http://msieraczkiewicz.blogspot.com/

O mnie

Mariusz Sieraczkiewicz

Trener, konsultant, menedzer projektow IT,
coach. Zalozyciel zespotu programistow

Equilibrium. Wspoélinicjator JUGa L6dz. Autor

SIERACZKIEWICZ

artykulow o inzynierii oprogramowania.
Wspotwlasciciel firmy szkoleniowej BNS IT.
Szczesliwy maz :-)
http://www.linkedin.com/pub/2/a24/812

O BNS IT & bnsit

BNS IT jest firma szkoleniowo-doradcza zajmujacg sie

rozwijaniem i doskonaleniem zespolow
programistycznych.
Nasze ushugi skierowane sg do firm zatrudniajacych programistow.

Pracujemy dla trzech grup klientow:

firm zajmujacych sie wytwarzaniem oprogramowania
firm, ktore posiadaja zespoly programistyczne, lecz dzialaja
na innych rynkach niz IT

firm integrujacych systemy informatyczne

http://www.bnsit.pl/
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