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Kto nie uwielbia tych wspanialych chwil, kiedy projekt nabiera
ksztaltu, kolejne funkcjonalno$ci pojawiaja sie jedna za drugg i nie
mozemy sie nacieszy¢ wspanialym programistycznym dzietem.
Pielegnujemy kazdy fragment, aby nasze oprogramowanie bylo

jeszcze wspanialsze.

Jest to rowniez moment, kiedy projekt zaczyna stawac sie coraz
bardziej zlozony. Jedli na przyklad pracujemy nad aplikacja
internetowa, to przychodzi taki moment, kiedy aplikacja obsluguje
logowanie, transakcje, wspolprace z baza danych, wielojezyczno$é,
zlozone reguly bezpieczenstwa. Istnieje rowniez pewna logika
przetwarzania zdarzen uzytkownika — najczesciej korzystamy z
jakiego$ frameworka MVC. System rzeczywiScie jest juz catkiem
zlozony. Restart calej aplikacji zajmuje kilkanaScie a czasem

kilkadziesiat sekund, a nawet kilka minut.

Kazdy dzien pracy w takim Srodowisku powoduje, ze sie
przyzwyczajamy do tej calej ztozonosci. Co wiecej, orientujemy sie w
niej coraz lepiej, czujemy sie jak ryba w wodzie, korzystajac z dobrze

juz znanych niuansow. Osiadamy w przyzwyczajeniu.

Rozwijamy dalej aplikacje - tworzymy nowg funkcjonalnosé. Niech
bedzie to ekran z wykresami tworzonymi na podstawie danych
przechowywanych w systemie. Jeszcze nigdy nie mieliSmy do
czynienia z wykresami, a przynajmniej nie z ta biblioteka, z ktorej
mamy skorzystac¢. Zatem uczac sie umiejetnos$ci zwigzanych z
tworzeniem wykresu, zaczynamy osadza¢ nowe rozwigzanie w
zlozonym systemie. W miedzyczasie musimy przetestowac¢ kilka

wariantow i sprawdzié, jak dokladnie dziala komponent, ktérego
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chcemy uzy¢ po raz pierwszy.

Zatem eksperymentujemy z r6znymi parametrami. Zanim
dokonamy testow, musimy odpowiednio skonfigurowac¢ framework
MVC, odpowiednio osadzi¢ komponent wykresu na stronie lub
panelu, by¢ moze dodac¢ elementy zwigzane z bezpieczenstwem i
wielojezycznoScig. A wszystko to pojawia sie tylko po to, zeby

nauczy¢ sie jak wykorzystywa¢ komponent.
A przeciez dopiero sie uczymy...

Dopiero eksperymentujemy!

Nie jest nam potrzebny caly ten narzut.

Nagle jeden z parametréw nie do konca dziala tak jak bySmy chcieli.
W zasadzie nie wiemy o co chodzi. Jednocze$nie caly system sie nie
uruchamia, bo na szybko oprogramowaliSmy controller (z MVC),

wiec przy okazji zmagamy sie z jego bledami — problem z dostepem

do danych.

W konicu udalo sie. Wracamy do naszego komponentu, ale jeszcze

musimy zrestartowac aplikacje. Trwa to dos¢ dlugo. Zbyt dhugo.

Czy w ogole to cale Srodowisko jest potrzebne do przetestowania
komponentu? Narzut ogromny — nalezy stworzy¢ wszystkie
elementy potrzebne do uruchomienia testowego fragmentu, ktore
narzuca Srodowisko. Czas potrzebny na efektywne badanie
kolejnych parametrow jest subiektywnie oceniajac wydtuzony o 10-

50 % z powodu zlozono$ci systemu, w ktorym proces sie odbywa.

A gdyby mie¢ pod reka najprostsze mozliwe Srodowisko aplikacji
webowej (czasami dostarczane razem z bibliotekami jako blank
application) i uzywac je do testowania nowych elementéw lub
prostych fragmentow funkcjonalnos$ci. Bez narzutu pozostalych
elementow Srodowiska, takich jak bezpieczenistwo, wielojezycznosé,

logowanie! Najprosciej jak to tylko mozliwe. Oczywiscie, kiedy juz
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uda sie przeprowadzi¢ proby na prostym Srodowisku, przenosimy

rozwigzanie do zlozonego systemu, w ktorym pracujemy.

By¢ moze nie tworzysz aplikacji webowych, ale z pewno$cia
znajdziesz analogie w obszarze, w ktorym sie specjalizujesz. Ogblny

schemat postepowania jest taki sam bez wzgledu na technologie.

By¢ moze wydaje sie to bardzo oczywiste -bo jest oczywiste. Ale
dlatego tak czesto o tym zapominamy i tak czesto tracimy
niepotrzebnie czas i czesto szargamy swoj system nerwowy
analizujac wyjatki z warstwy danych, mimo ze w tym momencie
zajmujemy sie eksperymentowaniem z komponentem wykresu.

Wiele razy bytem $wiadkiem (lub uczestnikiem) takiej sytuacji!

Calo$¢ powyzszych rozwazan mozna sprowadzi¢ do zasadniczej

mys$li:

Pracuj w mozliwie najprostszym

srodowisku

Bardzo latwo ulec przekonaniu, ktére z pewnosScig w tym
momentem przychodzi do glowy: ,.... ale w moim $rodowisku nie
mozna nic upros$ci¢! Nie mozna przenie$é tego, co robie, w inne,
prostsze Srodowisko...”. Moge cie zapewni¢ Czytelniku, ze prawie
zawsze mozna Srodowisko uprosci¢. Glowne pytanie, na ktore
trzeba sobie odpowiedzie¢, to czy rzeczywiScie warto, poniewaz
bywaja sytuacje, w ktérych stworzenie uproszczonego $rodowiska
lub przygotowania Srodowiska, bedzie malo oplacalne. Jednak w
duzej czesci przypadkow warto to robié¢, tym bardziej ze
wypracowane rozwiazanie czesto moze zostaé uzyte podczas prac

nad nastepnymi funkcjonalno$ciami. Zatem poniesiony wysitek
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zaprocentuje jeszcze wielokrotnie.

Kilka praktycznych sposobow na upraszczanie Srodowiska opisalem
ponizej. Jestem przekonany, mdj Czytelniku, ze beda stanowié
inspiracje, dzieki ktorym bedziesz pracowal jeszcze efektywniej i ten

wspanialy zawod programisty, stanie sie jeszcze wspanialszy.

W zasadzie przedstawiony na wstepie przyklad jest uciele$nieniem

tej zasady.

Kiedy chcesz sprawdzi¢ nowy komponent, biblioteke, zastanow sie
jak mozesz najprosciej ja przetestowac i poznac jej wlasciwosci.
Zazwyczaj ztozona aplikacja, nad ktora wlasnie pracujemy, jest

ostatnim miejscem nadajacym sie do tego celu.

Jesli nigdy dotad nie uzywale$§ wyrazen regularnych, a teraz beda ci
potrzebne, zanim zaczniesz z nimi prace najzwyczajniej Swiecie
stworz klase z metodg main (tu mam na mysli Jave, ale kazdy w to
miejsce moze wstawic¢ sposob, w jaki tworzy sie stynne juz
HelloWorld — bez narzutéow technologicznych). I tam przetestuj
wszystkie interesujace cie przypadki. W miejsce wyrazen
regularnych mozna wstawi¢ kazda dowolng inng funkcjonalno$¢:
obiekty funkcyjne z jakarta-commons, generowanie pdf-6w,
kopiowanie danych, laczenie sie z serwerem SMTP i wysylanie
maili, biblioteke do wspolpracy z baza danych, funkcje statystyczne.
Mozna wymienia¢ bez liku.

Kiedy juz pracujesz w zlozonym $rodowisku, np. budujesz strony
internetowe z uzyciem frameworka MVC, i chcesz przetestowaé
nowy komponent graficzny, zazwyczaj lepiej zrobié¢ to w Srodowisku

poza projektem, a nie w aplikacji, ktérg wladnie tworzysz.
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Jesli cheesz przetestowaé dzialanie pola tekstowego, na ktory jest
nalozona maska pewnego wzorca, ktéry okresla format danych
przyjmowanych przez to pole, zrob to na mozliwie najprostszym
przykladzie, poza aplikacja. Zyskasz sporo czasu. Jesli zrobisz to

jeden raz — drugi, trzeci i kolejne beda coraz latwiejsze.

Testuj jednostkowo i hermetyzuj
logike

Jesli kiedy$ zastanawiale$ sie, do czego mogg przydac ci sie testy
jednostkowe, to moge cie zapewni¢, ze miedzy innymi moga
poshuzy¢ jako $wietne narzedzie do upraszczania Srodowiska pracy.
Po pierwsze sa $wietnym zamiennikiem dla metody main — daja
wieksze mozliwoS$ci tworzenia bardziej zlozonych przypadkow
testowania. Dodatkowo dzieki uzyciumock objects jesteSmy

w stanie pracowa¢ z minimalnym podzbiorem logiki biznesowe;.

Na przyklad jesli pracujemy nad metoda lub funkcja, ktéra (1)
przygotowuje tres¢ maila i (2) go wysyla, nie musimy go fizycznie
wysyla¢. Podstawiamy mock object (bardzo uproszczong
implementacje do celow testowych) i nie musimy czekaé za kazdym
razem, zeby mail zostal wyslany. Oczywiscie samo wysylanie
wiadomoSci tez mozna przetestowaé. Ale mozna zrobi¢ to osobno, a
ewentualnie na koncu, kiedy oba mechanizmy (1) i (2) dzialaja,

przetestowac je razem. Zgodnie z zasadg

W danej chwili testuj, zmieniaj lub pracuj nad jednq rzeczq

(ta zasada nie ogranicza sie do programowania!)
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Chcialbym zaznaczy¢ jedna rzecz. Stosowanie powyzszych zasad nie
uuchroni cie przed bledami, ale pozwoli ci zmniejszy¢ ilo$¢ sytuacji,
w ktorych bledy sie beda pojawiaé. Wyobraz sobie, ze dzieki

nawykowi upraszczania §rodowiska oszczedzisz godzine dziennie (a
mozesz z pewnos$cia wiecej), w ciagu tygodnia oszczedzasz 5 godzin,

w ciggu miesigca 20 godzin. W ciggu roku ... ?

Powr6émy jednak do testow. Zeby w pelni uzywaé testow
jednostkowych musimy nauczy¢ sie pewnej cennej umiejetnosci,
ktoéra nazywam tutaj hermetyzacja logiki. Tworzac oprogramowanie
musimy tworzy¢ je modulowo, tak aby poszczegoblne czesci byly jak
najmniej miedzy soba zalezne (ang. coup lin g ), tak aby mozna
bylo ich uzywa¢ niezaleznie. W przypadku systemow obiektowych
istnieje cala filozofia projektowania obiektowego, ktérej celem jest
osiggniecie stanu, w ktérym poszczegolne czesci systemu sg od

siebie jak najmniej zalezne.

Jednak zaré6wno w przypadku systemow obiektowych jak i
nieobiektowych mozna zastosowa¢ ogolniejsza zasade
odpowiedzialnos$ci,tzn. tak tworzy¢ system, aby wszystkie
jego czeSci mialy jednoznacznie okreslong odpowiedzialnos$é, bez
wzgledu czy to bedzie metoda, klasa, pakiet, procedura, funkcja czy
formularz interfejsu uzytkownika. Cze$é taka bedzie zamykac¢ w
sobie dobrze zdefiniowana funkcjonalnos$¢, bez zbednych powigzan

z zewnetrznymi elementami.

Jesli zatem kodujesz logike aplikacji w interfejsie uzytkownika,
jestes daleki od realizacji tej zasady. W ten spos6b wyraznie wigzesz
ze sobg interfejs uzytkownika i logike, nie jeste$ w stanie jej w
prosty sposob rozdzieli¢ i pracowaé nad nimi osobno. Jesli tworzysz
interfejs uzytkownika, umieszczaj w tej czeSci kod, ktory dotyczy

tylko i wylgcznie interfejsu uzytkownika — czyli budowania jego
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wygladu, ustawiania pél i ich odczytywania. W interfejsie
uzytkownika nie powinni$my tworzy¢ ztozonych algorytmoéow
przetwarzania danych (no chyba, ze dotycza wySwietlania
elementow na ekranie), do tego celu uzywamy niezaleznych funkcji,

metod, klas.

Z pomoca w tym przypadku przychodza miedzy innymi wzorzec
MVC oraz model architektury wielowarstwowej. Zawsze jednak
mozna sie postuzyé zdroworozsqgdkowym stosowaniem
zasady odpowiedzialno$ci, ktérej konsekwencja sa wymienione w

poprzednim zdaniu koncepcje.

Chcialbym jeszcze raz podkresli¢ stowo ,,zdroworozsagdkowym” —
nie zawsze MVC czy inne koncepcje tego typu sa do zastosowania w
kazdej sytuacji. Istnieje by¢ moze 3 % sytuacji, kiedy warto
zakodowac logike w interfejsie uzytkownika. Ale to jest jest tylko
3%. No moze 5%, albo 10%. Ale caly czas jest to odstepstwo od
reguty!

Powyzsza regula, cho¢ juz wspomniana wcze$niej, jest tak istotna,
ze zashuguje na osobny punkt. By¢ moze znacie odpowiedz na
pytanie: ,Jak zje$¢ stonia”. ,,Po kawalku”. Dokladnie ta regula
powinna towarzyszy¢ nam bezkompromisowo w codziennej pracy.
A czesto nie towarzyszy. Mozecie mi wierzy¢, ze czesto. Co wiecej,

roOwniez i mnie sie zdarza czasami bladzic i jej nie stosowac.

Zabierajac sie do realizacji wiekszego zadania (takiego przynajmnie;j
na 3-4 godziny), warto po$wieci¢ kilka chwil na to, zeby zaplanowac

swoje dzialania. Zaplanowa¢ po to, by naszym sloniem, jak duzy by
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on nie byl, sie nie zadlawic.

Pamietam bardzo dobrze moje doswiadczenia programistyczne,
kiedy podejmujac sie jakiego$ zadania, tworzylem kilka godzin
pelne rozwigzanie i wtedy uruchamialem je... po raz pierwszy. No
c6z, nigdy nie dzialalo w tym momencie, bo w zasadzie nie mialo
prawa. Nastepne kilka godzin spedzalem na debugowaniu i
poprawianiu kodu. My$lalem, ze uda mi sie zje$¢ calego stonia, od

razu.

Zatem co warto zrobi¢ na poczatku realizacji zadania? Maly plan.
Tak aby ustali¢ przyblizony sposéb tworzenia rozwiazania fragment
po fragmencie. Zal6zmy, ze mam napisac sie¢ neuronow3. (Jesli nie
wiesz zbyt dobrze co to takiego, nie przejmuj sie, nie ma to duzego
znaczenia w dalszych rozwazaniach.) Nie tworze gotowego
rozwigzania. Krok po kroku zaczynam implementowac najprostsze
rzeczy. Na poczatek by¢ moze warto zaimplementowac funkcje
symulujaca dzialanie neuronu. By¢ moze p6zniej stworzy¢ klase
neuronu. Przetestowac jego metody. Nastepnie by¢ moze
implementowac¢ sie¢. Nastepnie regule propagacji wstecznej. To
tylko przykladowa kolejnos¢. Wazne, zeby w danym
momencie rozwijaé, zmieniaé¢ jednqg rzecz na
ra z . Kiedy ona zacznie dziala¢ i bedzie przetestowana, brac sie za
nastepna. OczywiScie calo$¢ warto przemysle¢ juz na samym
poczatku (przynajmniej na pewnym poziomie ogolnosci), ale
implementowa¢ kawatek po kawalku, krok po kroku. Takie
mikroiteracje. Ciekawa forma osiagniecia opisanego wyzej efektu
jest Test-Driven Development (aczkolwiek, nie jest to z pewnoScig

jedyny sposéb — na pewno warty uwagi).

Wiele razy widzialem sytuacje, kiedy nalezalo na przyklad
zaimplementowac¢ w aplikacji internetowej generowania raportu na

podstawie danych przechowywanych w systemie i danych z

Copyright © 2008 Mariusz Sieraczkiewicz. Pewne prawa zastrzezone.


http: //www.bnsit.pl
http: //www.bnsit.pl
http: //www.bnsit.pl
http://msieraczkiewicz.blogspot.com/
http://www.ljug.pl/
http://www.ljug.pl/
http://www.ljug.pl/
http://msieraczkiewicz.blogspot.com/
http://msieraczkiewicz.blogspot.com/

biezacego formularza. Programista jednoczes$nie rozwijat akcje
(klasa obstugujacej zdarzenie z interfejsu uzytkownika), zmienial
interfejs uzytkownika i pracowal nad generowaniem raportu do
pliku pdf (testujac przy okazji jak generowac¢ pliki pdf). Wyobrazcie
sobie, jak wiele szczeg6low nalezy ogarnia¢ umysltem, aby
zapanowac nad tym wszystkim. W takiej sytuacji zazwyczaj
wszystkie elementy interferuja ze soba, a ze sg nie w pelni

skonczone, wiec trudno znaleZ¢ przyczyne popelnianych btedow.

Powyzej opisane sposoby moga znaczaco zmniejszy¢ ilo§¢
popelnianych bledow, ale badZzmy szczerzy — przyjdzie taki
moment, kiedy przydarzy sie sytuacja, w ktorej nasz system lub jego
fragment nie dziala proprawnie. Jesli stosujesz zasade W danej
chwili testuj, zmieniaj lub pracuj nad jedngq
rzeczq,tozadanie znalezienia przyczyny btedu masz znaczaco
ulatwione. Poniewaz dokonujesz niewielkich krokow rozwijajac kod
i fatwo mozesz okre$li¢ zmiany, ktére doprowadzily do wystgpienia
bledu. Ta regula dziala, kiedy kroki sa wystarczajaco male. Jesli
przez ostatnig godzine dokonale§ mniej wiecej kilkunastu zmian w
plikach konfiguracyjnych, kodzie i w HTML-u, to znalezZ¢ przyczyne
bedzie trudniej. Jesli natomiast najpierw dokonate$ zmiany w
pierwszym pliku konfiguracyjnych i calo$¢ zadzialala, p6zniej
zmiany w drugim pliku konfiguracyjnym i calos¢ zadzialala,
nastepnie dokonate$ zmian w kodzie i tu pojawil sie blad — to

wszystko jasne.

OczywiScie w zyciu nie jest tak rozowo i zdarzaja sie sytuacje, kiedy
bledy pojawiaja sie po pewnym czasie (na przyklad kilka dni po
zmianach albo nawet po kilku miesigcach). Ot6z w takich

sytuacjach proponowana zasada brzmi nastepujaco:
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Uprosé dany fragment rozwiqzania, tak aby zaczqlt dzialaé, a

nastepnie dodawaj kolejne elementy, az do momentu

wystgpienia bledu.

Wtedy sytuacja bedzie juz jasna.
Zalozmy, ze wystepuje taka sytuacja:

Aplikacja oparta o MVC — zdarzenie polega na tym, zeby pobraé
odpowiednie dane i wygenerowac plik pdf. Istnieje komponent, w

jaki$ sposéb zainicjalizowany, ktory realizuje to zadanie:
1.pobiera dane ze zrédla danych

2.na ich podstawie generuje obiekt potrzebny do wygenerowania
pliku pdf

3.tworzony jest plik pdf
4.plik pdf wysylany jest na ekran

Jak upraszczamy? Przyklad postepowania (oczywiscie szczegoly
dzialania beda zalezne od poszczegolnego przypadku). Najpierw
upewnijmy sie, ze komponent, ktérego uzywamy, jest poprawnie
zainicjalizowany. Mozna na przyklad podstawi¢ za niego inny
komponent (np. bardzo uproszczona implementacje komponentu)
lub zainicjowaé go recznie, jesli domySlnie jest tworzony na
podstawie pliku konfiguracyjnego. Jesli konfiguracja komponentu
nie byla przyczyna bledu, mozemy zamiast pobiera¢ dane ze zrodla
danych spreparowac wyniki (badamy czy blad zwiazany jest z
wynikami pochodzacymi ze zrédla danych). Nastepnie mozemy
sami wygenerowac sztuczny obiekt do tworzenia pliku pdf (lub go w
ogole nie tworzy¢). Zamiast tworzy¢ pdf (strumien binarny) mozna

pokusic¢ sie o proste dane znakowe (strumien znakowy) i w ten
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sposob wykluczy¢ ewentualne bledy tworzenia pliku pdf i
pokazywania go na ekranie. Je$li na ktoryms etapie odkryjemy, ze
pojawia sie blad, analizujemy dany etap, stosujac powyzszy

algorytm ograniczajac go do tego etapu.

W procesie wyszukiwania bledow niezwykle przydatne sa pliki
logow czy systemy debugujace (choé te przy zlozonych systemach,
sq bardzo czasochlonne). Sg to jednak tylko narzadzia i moga co
najwyzej wesprze¢ powyzej opisany proces. Calo$¢é pracy
intelektualnej musimy wykona¢ sami.

OczywiScie przebieg postepowania bedzie inny dla innej technologii
czy innej sytuacji. Jeste$ ekspertem w swojej dziedzinie, wiec
najlepiej bedziesz wiedzial jak te strategie dostosowac¢ do

srodowiska, w ktorym dzialasz.

Skoro jesteSmy przy wyszukiwanie btedow, to przy okazji jeszcze

jedna wskazowka:

Przyczyny bledoéw sq najczesciej ukryte tam, gdzie dalibysmy

sobie glowe uciqé, ze ich tam nie ma. Najprostsza i jedna z

czestszych przyczyn bledow to literowka.

Podsumowanie

Powyzsze przyklady mialy nieco wyrazniej nakresli¢ regule
upraszczania Srodowiska, w ktorym rozwigzuje sie dany problem
czy zadanie. Poniewaz opisane powyzej aspekty dotycza sfery
naszych nawykow i przekonan, z pewnoscig Czytelniku kilkakrotnie
mogles$ czu¢ wewnetrzny opor przed zaakceptowaniem ich tresci lub

stwierdzi¢, ze w twoim przypadku nie ma to zastosowania. Jest to
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calkiem naturalny proces, poniewaz przedstawiane powyzej tezy
przynaleza do §wiata nauk humanistycznych, a szczegoélniej
spotecznych i psychologicznych. Nie sg to pewniki. Tezy te
potwierdzaja sie w wiekszoSci przypadkow, ale nie musza we

wszystkich. Ale jak to sie moéwi... wyjatki potwierdzaja regule.

Dokladniejsze przyjrzenie sie swoim nawykom i eksperymenty
zwigzane z proponowanymi strategiami na pewno mogg stanowi¢
dobra zabawe, czego ci Czytelniku zycze. I oczywiScie zwiekszania
efektywno$ci oraz wzbogacania przyjemnosci z tworzenia

oprogramowania.
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O mnie

Mariusz Sieraczkiewicz

Trener, konsultant, menedzer projektow IT,
coach. Zalozyciel zespotu programistow

Equilibrium. Wspoélinicjator JUGa L6dz. Autor

SIERACZKIEWICZ

artykulow o inzynierii oprogramowania.
Wspotwlasciciel firmy szkoleniowej BNS IT.
Szczesliwy maz :-)
http://www.linkedin.com/pub/2/a24/812

O BNS IT & bnsit

BNS IT jest firma szkoleniowo-doradcza zajmujacg sie

rozwijaniem i doskonaleniem zespolow
programistycznych.
Nasze ushugi skierowane sg do firm zatrudniajacych programistow.

Pracujemy dla trzech grup klientow:

firm zajmujacych sie wytwarzaniem oprogramowania
firm, ktore posiadaja zespoly programistyczne, lecz dzialaja
na innych rynkach niz IT

firm integrujacych systemy informatyczne

http://www.bnsit.pl/
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